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Les F actions

Le monde de Génération Zér@n est un de groupe. Seul, il est quasipossible de surviviedd AOO BT OC
il y existe différentes faction8 41 OO0 1 AO ET OAOOO $/)6%. 4 [ " ,) 'zil4])
T6U A PAO ABAOAT OOOEAOQO 1 O VomikgradtionOdars fedyeties ihijoudurd
peutOG ET OAOEOA8 |, AO dokdnthespgeder 1Bsfprérbodis; #utark énkeé dui concerne les
regleset le décorum.

Changement de faction

Si, pour une raison quelconque, un joueur désire changer de faoti il devra démontrer ENJEU et
3%5, %- %. 4 0!'2 , % *%5 | AO OAEOIT O AAOOEiT OA Oi1 Al
déterminer si le joueur peut rejoindre une autre faction.

Il va devoir passer au moins une activité commeCkarognard», ce qui veut dire que pour sa survie, il doit

~ N N 2 oA o~

posséder ledouble AAO OAOET 1O ABAAO bPi OAAT A AO AA 11 OOOEOO
De plus, afin de ne plus étre @harognard» et étre affilié & une faction, le joueur doit posséder les pré
requis de cdleci.

Le Déclin

51TA EAAOCEIT AOO Al ipioOiA AGAO ITET O AETN 1Al AOAC
nombre minimal de présence a une activité, elle tombe en déclin. Si, a la fin de la prochaine activité, elle est
toujours en déclin laEAAOET T 1T86A DPAO AET N POi OATAAO U 18AAQE
plus.

La création

, 61 OCAT EOQGAGET1T AOO OAAIT1OA PI OO Al AT BOACAO 1AO
équivaut & beaucoup de travail pour lesdéi DPAOOEAO8 , A O Cl AzAMABET 6/ EGX
NOA Oi 60A AiT AApO AAAOA AEAT AAT O T A 1T11TAA AA

changements a votre concept et décide des préquis également. Il faut un minimum de $oueurs
ABEI OAOEOO U O1T A AAOEOEOi HPiIi OO NOA 1 A coi ObA Ol
participé a une activité de Génération Zér@ auparavabtl OO0 AAOAU AT 1T OAAQAQ 61!6.1;

DAO Ai DOOEAI AOAA |1©totsiodke. AT T AADO AAZET NOBT |



Factions

Joueurs




THE BLOODS

Autrefois, les Bloodsétaient un gang de rue habitant la grande ville, arborant le rouge comme couleur
ABAPDPAOOAT AT AA AO OAOGI O 1 A0 PI OO & 00OOh EOI AET O
blI 00 111 AOAO@Gh 1 A0 PIi 00 AAT CAORDOAR OAHTAGA DA G Ob AR
de la majorité de leur groupe, la mauvaise gestion et le putsch qui a eu lieu. Ce qui reste des Bloods ont dut
AAEOA EZAAA U O1T A Oi £ Of A 1Ti AAOOAEOA OG8EI O OT1 Ol A
isolés dans le coin le plus reculé de la Région, la ou personne ne voulait aller. La nuit, on peut entendre des
AEAT 00 AO AA 1 A I OOENOA AO 1T ETh 1T AEO AAAE AOGO 1
Avec la sécurité offerte par le CoachAcOOAET © OOAEOOAO OA OI1 0 ET OOAI I
ont aussitot regretté leur choix. lls racontent que des hommes tatoués, vétu de fourrures, de crans,
A8 AOI OOAOh Ad1T OOAI AT OOh 1 A0 AOOAEAT O AOQGARK@iedD A
A8 AT cl AEOh NOA Ad6i OAEO , w52 OAOOEOI EOAA , A EI OO
1 6A1 00i A AO AAI PAI AT 08 ! OAA 1 8A00CEOI A AA 1T A OAEO
Guerres se font entendre amilieu de la Région.

PRE-REQUIS

Aol O00i AAO T A Al Il bpi OAT AA O+1T 1T AEAAAES j = 00(Q
A Posséder au moins un cocktail molotov dans le tableau de trouvailles (1 PP)

A Communiquer principalement e anglais (le francais est aussi utilisé)
A Avoir un roleplay généralement vigaire et provocateur.




L. ABANNIERE DE MATISSE

Apres avoir recu la transmission sur sa radio portable, Matisse, un Charognard optimiste, trouva un
nouveau but a sa misérable vie : convaincre et rassembler le plus de gens possible sous sa banniése et |
emmener, sains et saufs, a la Colonie. Il parcourut les communautés une a une, tout en se dirigeant vers la
Colonie. Ces communautés furent généralement recluses et xénophobes. Ces personnes étaient tres
meéfiantes envers les mutations qu'ils jugeaientnarmales et répugnantes. Les enfants portant des
mutations visibles étaient généralement exécutés ou bien bannis. La banniére de Matisse est tres variee.
Elle est constituée de familles n'ayant rien a perdre, de mercenaires, de Charognards curieux, ets. drtt
succombeé au charisme et aux arguments du jeune Charognard.

- AET OAT AT O NOBGEI O OA o611 6 ET OOAIT1i1iOh T A "ATTET O
espére ainsi augmenter son influence dans la Région et de bénéficier pleinement dédslalOWACA O NO
1 8AT AEAT Ci1 OOAOT ATl AT O Oi OEAAT O O1I OO0 1 AOOO PEAAOS
les membres de la banniére se sont établis de facon sédentaire au nord du Bunker afin de retrouver un
semblant de confort. Labas, AO BI OO0 OOI 11 OAAI A6 PAOOGAT O 001 6BAO
AA 11T O0O0AT T A0 EAITEITAO8 $AT O 1 A0 OOET AO A80O1T OEI I
Presque minoritaires dans la région, les hommes et les femmes de la banniére conservenméfance
AAAAR AOo | OOAGET 108 "EAT NO8OT A AAOOAET A OIT1 i OA
crainte. Estce contagieux, peuvenils voler, maisesB A NOA NOAIT NO&dOT A DPAT 01 A

PREREQUIS:

A Posséder la compétence Résistance»
A Posséder la compétence Rerception»
A Avoir unjeuintolérant et une incompréhension envers les mutants et la mutation en général.
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L E 2446

(TEXTEDESCRIPTIA VENIR)

PREREQUIS:

A Posséder 4 projectiles de trouvailles (2 PP)
A Le 2446 doit avoirO1

EAO OO7T O AAEOAE BIARIDIATA OAG
contester, entretenir votre équipement, vous entrainer, etc.

DAO®@ O1 E &l Ol




G..O.S.

GIOS est une faction qui, a ce qu'on dit, apparut de nul part. N'ayant jamais eu la force de se tailler une
place parmi les Bloods, leur ex médecin, Doc, décida de créer des guerriers qui le ferraient a sa place.
Pendant plusieurs mois il mena un grand ndores d'expériences nocturnes dans les fins fonds de la forét

ou il préparait ses nombrex projets. Quand vint le jour du putsch chez les Bloods, il se retira du conflit et
réveilla une escouade compléte de guerrier génétiqguement ameélioré. Ainsi prit forrtiee Genetically
Improved Organism Squad ou GIOS, pour faire simpl&scouade obéit aux ordres de leur pére créateur

et vie selon un simple crédo : il faut évoluer pour survivre, et parfois I'évolution doit étre forcé. La faction
accepte régulierement desurvivants rejetés par ce monde difficile et sans pitié s'il acceptes d'importantes
modifications physiques, et les conséquences psychologiques qui les accompagnes.

Pendant la quarantaine, le Doc s'est adonné a de nombreux projets de perfectionnement eke tsoupes et

de sa propre personne. Malgré les nombreuses démonstrations de capacités surhumaines de GIOS lors des
crises des derniéres années, personne ne sait réellement qu'elles sont les réelles limites de I'escouade.
Nombreux sont ceux qui se méfientle ce groupe et de leurs mutations, mais plus principalement a cause
de leur capacité a en créer. Le Doc et ses mutants sont ainsi souvent les sujets d'histoires horrifiantes et de
rumeurs choques.

PREREQUIS

A Doit posséder au moins deux mutations (2 PP)
A Doit proner la supériorité des mutants




L OS MONSANT OS

Faction a saveur religieuse qui prie le soleil. Au travers des millénaires, le soleil s@st vengé de I@rrogance
de Idhhomme et aurait causé le début de la fin, causé par Ihomme qui a utilisé la technologie pour
s@méliorer. Leur arrogance les a amené vers le mauvais chemin et a causé leur déclin.

lls oeuvent a amener la lumiére dans le nord afin que le soleil puisse y passer et éviter la deuxiéme fin du
monde. Les sacrifices de technologie au dieu-soleil sont choses courantes, afin de propager lalumiére.

PRE RE QUIS

A Posséder la compétence Récolte (1PP)
A Posséder un minimum de @osesde champignonsen Trouvailles (1 PP)
A Ne peut pas utiliser aucune forme de technoldg mécanique





















