TRANSITION - GENERATION ZER®

Vous trouverez ici les informations concernant la transition entre les
deux systemes de regle de Génération Zér®, ansi que quelgues
roppels des dif-férences. Si vous avez des questions, écrivez-hous au
@I’lpo«;’rapoc@aﬂro.orﬂ.

Les nouveles regles Font que 30 pages - assurez-vous que les
membres de votre Faction ont bien lu les réales!

Note: Si vous ne lavez pas encore compr‘is via hos indices sur la page
et dans le teaser, le changement de systeme va étre démontré dans
le jeu par une ellipse de temps.

FICHE DE PERSONNAGE

La nouvele Fiche de personnage est disponble sur le site web
(h++P://aﬂro.orﬂ/ﬂn,aﬂl’llie/generaﬂonzer'o.Php). TOUuT LE MONDE
DOIT SOUMETTRE UNE NOUVELLE FICHE DE PERSONNAGE!
Pour soumettre votre fiche, vous devez Faire une COPE (File ->
Make a Copy, renommer la avec votre nom de Personnaﬂe).
Lorsque vous aurez terminer, poartagez la Fiche avec
ﬁhposm[poc@aﬂro.ora a laide du bouton SHARE. Assurez-vous
que votre courtiel est indique dans la section description et que
vous avez bien renommeé votre Fiche.

Si vous Poursuivez la Proares«;ion dun ancien personnage, vous
pouvez r'ajoquer' 2 PP. pour chaque activité de 2 Jour'c:» (GN\) que
vous avez Fait adinsi que | PP. pour chague activité dune J'our‘née
ou moins (GNH) dePuis les débuts de Genération Zér.

Si vous nétes pas certains guelles activités que vous avez Fait,
écrivez-nous!

Vous pouvez décider de refaire un nouveau personnoge. Le cos

échéant, vous rajoutez | PP. par octivite dont vous etiez
présents.

Les Fiches doivent étre recus avant jeudi soir précédent le GN,
sinon vous commencez le GN sans homologation.

Les pré-requis de Faction vont sortir sous peu. Veuillez vous
gorder 2 PP sur votre Fiche en previson de ceux-ci


mailto:gnpostapoc@ajjro.org
http://ajjro.org/gn_affilie/generationzero.php

SURVIE

Vous devez toujours trouver des rations deau et de boutfe
pour ne pas vivre de malus - Désole 1)

Nous avons créer des Etats (abFaiblit, agonisant, etc) Aler le
lirel

La mort est différente - vous ne perdrez pas votre
personnage, mais bien des points de personnage.

FORTUNE

Votre fortune et vos trouvdiles ne seront pas tronstérables
entre les activités. Vous commencerez lactivité avec un nombre
etablit de Fortune.

Ceux qui ont une homologation des activités précedents pourtront
linvestir dans le systeme Ground Zero au GN de cet eté a
I’homologaﬂon.

Les objets pratfiques sont les seuls items qui seront homologuées.

COMBAT & COMPETENCES/MUTATIONS

Les combats seront tres differents!

Vous ne devez plus crier de dommaae - tous les armes font la
méme chose. C'est simplement le +ype de coup gui va inFuencer
- que ce soit des coups physiques ou des projectiles.

Par exemple, Bob porte un keviar au torse, qui Pro+éﬁe contre
trois coups de projectiles. A la base, Bob peut encaisser deux
coups physiques au forse et aux membres. Si Bob recoit quatre
coups de projectile au torse, ile tombe dons Iétat Agonisant. Si
Bob recoit trois coups physiques au torse, il tombe dans I'état
Agonisarﬁ-.

Les PADs ne se regénerent pas - une fois utiisés pendant
lactivite, s sont utiisés. Planifiez vos COUPG!

Nous avons créer des 'Lieux spéciaux’ ou certaines actions
doivent étre Faites - dler vous informer!

Par exemple - vous devez maintenant réparer vos projecties -
ceci se Fait seulement aux points de Férailes, et inclut les
Fleches.



Les blessures graves et létat agonl;arﬁ he peuvent étre guéris
gue dons une Infirmere!

Toutes les mutations ont des pré-requis de costume - portez
attention!

Tout le monde peut connditre les recettes quil veut, sons de
competence préalable.

Vous commencez chaque activité avec vos trouvaliles.
Gardez-votre Fiche a jour!



